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Ein Interaktiver Prototyp visualisiert 
einen Teil des Interfaces und macht 
diesen interaktiv erlebbar, indem er 
bespielsweise Funktionalitäten der 
späteren Anwendung enthält.
Zur Erstellung eines solchen Proto-
typen gibt es vielerlei Webseiten und 
Programme, die diverse Vorteile und 
Funktionalitäten bieten. Die Wahl des  
idealen Tools ist wichtig, um bei der 
Ausarbeitung des Prototypen keine Zeit 
zu verlieren oder durch fehlende Funk-
tionen eingeschränkt zu werden.

INTERAKTIVE PROTOTYPENTOOLS

Bei der Auswahl der Prototypingtools 
sollten verschiedene Kriterien beachtet 
werden, so beispielsweise der Funk-
tionsumfang, die Einarbeitungszeit, 
die Kosten, der Support, natürlich die 
Usability und die Plattform, auf der 
das Tool läuft. Anhand dieser Kriterien 
werden die zur Verfügung stehenden 
Tools bewertet und das passende aus-
gewählt.
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	» leichte Erstellung durch die Auswahl 
des idealen Tools & leichte Fehler-
korrektrur

	» Kostengünstig, da verschiedene Va-
rianten mit einem Tool möglich sind

	» zeitige Durchführung von Nutzertests
	» früher Ergebnisvortrag für Auftrag-
geber

Halten Sie fest, welche Kriterien Ihnen 
wichtig sind und recherchieren Sie Pro-
totypingtools, welche Sie auf die Krite-
rien prüfen können. Sprechen Sie zur 
Festlegung der Kriterien mit den rele-
vanten Personen. Legen Sie sich auch 
ein Tool fest und designen Sie damit 
Ihren ersten Prototypen

Wer ist der Nutzer des Prototyping-
tools? 

Was sind typische Anforderungen 
an einen Prototypen bei Ihnen?

In welchem Format wird der fertige 
Prototyp weitergegeben? Entstehen 
hier Anforderungen an das Tool?
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Was erscheint Ihnen intuitiv bei der Nut-
zung der Prototypingtools?
Was würden Sie besser machen/sich 
wünschen?

Designer,Entwickler

30 Minuten bis 2 Wochen

Passendes Prototypingtool


