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01. Vorstellung der Tourismusart & Recherche

02. Eckdaten der Online-Studie

03. Vorstellung der Erlebniskategorien & -cluster

04. Ausblick: Konzeption & Prototyping



Sporttourismus ist eine Kombination aus Reise und Sport, in der
der Sport im Vordergrund steht. Das Zielgebiet der Reise ist
abhängig vom sportlichen Ziel. 

Aktiver Sporttourismus beschreibt die tatsächliche Ausübung
von Sport, während beim passiven Sporttourismus vorwiegend
zugeschaut wird. 
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Eckdaten der Ergebnisse
Altersspanne: 18 - 67 Jahre
Durchschnittsalter: 23,9 Jahre
Geschlechterverteilung: 70% Weiblich, 29% Männlich, 1% Divers

SOZIODEMOGRAFISCHE DATEN

SPORTARTEN

Weg & LoipeEisflächePiste Gipfel Lift & Gondel Gebäude

Mit Abstand am Meisten Ski Abfahrt
Außerdem: Snowboard, Eislaufen, Skilanglauf & sonstige Sportarten

ORTE
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Konzeption
AR-Skibrille
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Informationen 
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Unterschiedliche Modi
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Lernmodus

Profi fährt vor und zeigt Technik 
Technik wird direkt am Beispiel erläutert
Lob vom System

BEISPIEL: ÜBUNGEN
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Gamemodus

Gemeinsam Rennen mit Items sammeln
Ziel Schneemann bauen:

Bestandteile sammeln
(Schneeflocken, Karotte, Schal ...)

Wer ist am Ende weiter?
Hindernisse die bei Kollision Item-Verlust

BEISPIEL: SCHNEEMANN-RENNEN
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In einem abgesperrten Bereich, mit wenigen Leuten und guten
Pistenverhältnissen - wenig Verletzungspotential

Kann die Brille gegen Pfand und / oder Gebühr ausleihen und
nutzen

Geschäftsmodell nötig für Umsetzung

Umsetzung



Alternative zu AR-Brille: Drohne (& Laser) Projektion - damit
könnten mehrere auf einmal mitmachen

Brille in Skibrille "einbauen" - Problem, dass Menschen die Brille
nicht tragen wollen, wird umgangen

An Helm auch Platz für Hardware & Akku

Modulare Software
kann einfach erweitert werden
weitere Kategorien ansprechen (Umgebung - Explorermodus)

Umsetzung



Felicia Haaf - fh109@hdm-stuttgart.de

Lisa Bonn - lb172@hdm-stuttgart.de

Lina Gassmann -  lg075@hdm-stuttgart.de

Samuel Wölfl - sw219@hdm-stuttgart.de

Vielen Dank und
auf Wieder-ski-n
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