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Choose from more than
5000 plants and cultivate
your garden in the app.

Lite+Fog:
Erstellung eines Business Model

Canvas im Kontext einer nachhaltigen
Nahrungsmittelproduktion

F Ziele

Lite+Fog ist ein Start-Up fur innovative
Nahrungsmitteltechnologien,
insbesondere im Bereich Vertical
Farming. Die Flexibilitat inres Systems
erlaubt es, hochqualitative, vielfaltige und
bezahlbare Endprodukte in unmittelbarer
Néhe des Verbrauchers herzustellen und
anzubieten. Ziel der Kooperation mit dem
Kompetenzzentrum war die Erarbeitung
eins digitalen Marktplatzes, der fir eine
regionale Lebensmittelversorgung genutzt
werden kann. Die Leitfrage lautete dabei:
Unter welchen Bedingungen kdnnte solch
eine Plattform die Bedurfnisse der
Verbraucher mit Angeboten der Anbieter
zusammenbringen — und zwar nachhaltig
und abseits von industrialisierten
Vorgangen. Hierzu sollte ein Business
Model Canvas sowie eine passende User
Journey erstellt werden, welche als
Grundlage fur einen Prototypen dienen.
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Welcome. This is
your garden, Nicola.

Your plants are grown by
regional farmers to your
specifications.

Your first plot is on us for the first eight
weeks. Select some plants and start
growing!

%% Methoden

Zunachst wurden im Vorgespréach
geeignete Leitfragen erarbeitet.
Anschlie3end folgte ein Workshop zur
Erstellung eines Business Model Canvas.
Hierbei wurde das konkretere Ziel
gesteckt, eine Plattform zu schaffen, auf
der Betreiber von Indoor-Farmen
gewerblichen Verbrauchern ihre
Anbaukapazitaten anbieten kdnnen. Auf
Basis der Ergebnisse des Workshops
wurden drei Interviews mit der moglichen
Zielgruppe (Gastronomie) gefihrt. Das
Ergebnis zeigte, dass die Zielgruppe
breiter gefachert werden muss. Auf Basis
des definierten Business Model Canvas
und der Interviews wurde ein interaktiver
Prototyp erstellt.

Business Model Canvas
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https://www.kompetenzzentrum-usability.digital/kos/WNetz?art=File.download&id=782&name=Digitale+Prototypen.pdf
https://www.kompetenzzentrum-usability.digital/kos/WNetz?art=File.download&id=789&name=Interview.pdf

7 Mittelstand 4.0
’¢ Kompetenzzentrum PILOTPROJ EKT REMOTE

Usability

gErgebnisse 391 Learnings
Im Pilotprojekt sollte die Bedingungen
erarbeitet werden, unter denen eine
Plattform zur regionalen
Lebensmittelversorgung die Bedurfnisse
der Verbraucher mit Angeboten der

Anbieter zusammenbringen kénnte.

* ein Workshop zur Erstellung
eines Business Model
Canvas

* eine Auffacherung der
moglichen Kunden auch in
den privaten Bereich

Auf Basis des definierten Business Model * Erstellung eines interaktiven
Canvas und der durchgefiihrten Interviews Prototyps

wurde ein interaktiver Prototyp erstellt,

welcher die User Journey zudem implizit Weitere Informationen:

darstellt. Dieser beschreibt die

gewilnschte Verbindung zwischen Projekt auf UUX Webseite B

Herstellern und Kunden. Die gewonnenen St
Ergebnisse zeigten, dass es sinnvoll ist, Ansprechpartnerin: Fabienne Roche

die Zielgruppe um den Herstellerkreis von -
Indoor-Earmes und traditionellen f.roche @kompetenzzentrum-usability.digital

Ackerbau in der Region zu erweitern. Der
entwickelte Prototyp richtet sich an die
Zielgruppen Gewerbe (B2B) und
Privatnutzer (B2C).

@ Projektpartner

sIch konnte mit Hilfe des Kompetenzzentrums Usability wichtige Fragen
hinsichtlich unseres Angebots und Kundensegments beantworten und in
einer sehr guten Zusammenarbeit ein interessantes Produkt fiir unsere — -}
Zukunft entwickeln. Dabei habe ich wertvolle Erfahrungen im Bereich a
Usability sammeln kénnen.* .
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Martin Peter, Geschaftsfuhrer, Lite+Fog GmbH
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