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Casting-Prozesse digitalisieren
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Ziel war es, die Bedienablaufe und das Nutzererleben der Online-Casting-
Plattform hello studio! zu verbessern. Anforderungen aus Anwendersicht
wurden in iterativen Workshops analysiert und validiert. Unter Beruicksichtigung
typischer Arbeitsablaufe wurden Grundlagen fiir ein neues Interface erarbeitet.

Zielstellung

+ Entwicklung eines Interaktionskonzepts, das Arbeitsablaufe unterstutzt (Usability)
* Ausarbeitung eines Visual Designs, das Hochwertigkeit, Vertrauen und
Professionalitat vermittelt (User Experience)

Vorgehen und Methode

Ausgangspunkt fir den ersten Workshop mit dem Team von hello studio! war ein
funktionaler Prototyp der zu entwickelnden Plattform. Das Konzept flr ein neues
Interface entstand Uber mehrere, eng getaktete Workshops hinweg. Fur zentrale
Screens wurden funktionale Losungen fur die Darstellung komplexer Seiteninhalte
erarbeitet, die auch auf asthetischer Ebene Uberzeugen (Visual Design). Ein zentrales
Ergebnis ist die neu gestaltete Merge View: Hier kénnen Casting-Agenturen nun in
enger Zusammenarbeit mit den Models und Schauspieler*innen Fotos und Videos aus
verschiedenen Quellen zu einer individuellen Auswahl Ubersichtlich zusammenstellen
und den beauftragenden Produktionsfirmen prasentieren.
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Projekte

DeeBeePhunky 01.8.201811:00 012 offen g

Style Heads 30.06.2018 24:00 anz offen

eCasting Elle Models

Studio Casting

24.06.2018 315 offen

@ cocacolaLignt Studio Casting Elite 15.062018 373 offen

10.06.2018 33 offen

Ansicht der neuen Projektubersicht

Ergebnisse

=

Casting-Prozesse digitalisieren

Ausschnitt des neuen Visual Design

Das Bedienkonzept unterstitzt die Usability von hello studio!, indem es den Workflow

transparenter macht und klare Orientierung

innerhalb des komplexen Casting-

Prozesses bietet. Als zentraler Baustein einer guten User Experience unterstutzt das
neue Visual Design, das erklarte Ziel der beiden Unternehmensgrunderinnen zu
erreichen: sie bieten den Nutzer*innen von hello studio! die einzigartige Moglichkeit,

im von Termindruck gepragten professionellen

Casting Business nachhaltige

Vertrauensverhaltnisse zu pflegen und gestalterische Synergie-Effekte zu erzeugen.

,ES war ein fachliches Niveau, das
wir uns sonst nicht hatten leisten
kdnnen. Das Kompetenzzentrum hat
Mut zur Kontroverse gezeigt, Dinge
zu hinterfragen, die fir einen selbst
immer sehr offensichtlich scheinen.

Solch ein Pilotprojekt ist
empfehlenswert  far  alle, die
Software entwickeln [...] und sich

fragen, wie eine Oberflache oder ein
Interaktionskonzept gestaltet sein
muss, um gut zu sein [...]."

Barbara Schulze,
Griinderin von hello studio!

hello studio!

Da analoge Prozesse im Casting-
Business dem hohen Termindruck langst
nicht mehr standhalten, bietet die
Modelagentur Studio7 eine zeitgemalie
Alternative. Die von der Casting-Agentin
Barbara Schulze und der Schauspielerin

Janine  Marold gegriundete online
Casting-Plattform hello studio! soll
Wartezeiten in der Kommunikation

reduzieren, eine intensivere, schnellere
Zusammenarbeit ermaoglichen und
Casting-Ergebnisse verbessern.

Ansprechpartner: Axel Hillebrand (a.hillebrand@kompetenzzentrum-usability.digital)
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